
Тесты «Графический редактор» 

1. Графическим редактором называется программа, предназначенная для:  
1. Работы с графическими изображениями  

2. Работы с диаграммами, графами и графиками  

3. Преобразования текстовых данных в картинку  

 

2. Одной из основных функций графического редактора является: 
1. Ввод информации текстового и графического типов  

2. Создание изображений 

3. Перевод изображения на какой-либо язык программирования 
 

3. Палитрами в графическом редакторе являются:  
1. Инструменты карандаш, кисть и заливка 

2. Наборы цветов 

3. Совокупности цветных элементов обрабатываемого изображения  
 

4. Какой из графических редакторов является векторным?  
1. Corel Draw  2. Abode Photoshop  3. Paint 

 

5. Растровый графический редактор предназначен для:  
1. Преобразования текстовой информации и графическую 

2. Создания и обработки изображений, сохраняемых в памяти компьютера в виде 

набора точек 

3. Создания и обработки изображений, сохраняемых в памяти компьютера в виде 

совокупности формул геометрических фигур  
 

6. С помощью графического редактора Paint можно: 
1. Создавать и редактировать графические изображения  

2. Переводить двухмерные изображения в трехмерные  

3. Заниматься строительным проектированием  
 

7. Минимальным объектом, используемым в растровом графическом 

редакторе, является: 
1. Геометрическая фигура 2. Символ (знакоместо) 3. Точка экрана (пиксель) 

 

8. Минимальным объектом, используемым в векторном графическом 

редакторе, является: 
1. Геометрическая фигура 

2. Символ (знакоместо) 

3. Точка экрана (пиксель) 

 

9. К основным операциям в графическом редакторе относятся:  
1. Выделить, обвести, разукрасить 

2. Выделить, копировать, вставить 

3. Переместить, удалить, редактировать 
 

10. Функциями графического редактора являются:  
1. Создание рисунка; изменение рисунка; удаление рисунка  

2. Ввод рисунка и текста; манипулирование и изменение введенных рисунка и 

текста 

3. Создание рисунка и манипулирование им; добавление текста к изображению; 

работа с палитрой цветов; работа с внешними устройствами ввода-вывода 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ДИЗАЙНЕР 


